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Kerl S o h w1 z, Hollein 27 Hellein,den 15.Juli 1945
Usterreich Tand Szlzburg.

An die
Hilitérregierung
in
Saizsburg

Betreff: Schachwissenschaftliche Arbeit
n Dr, Erwin v.Fabrizi und Karl Schulz.

Der englische Hathematiker Mr. Da w s o n,
Thompton/Heath/Surrey, Lindhurst Road, hat sich durch sei-
ne irbeiten auf dem Gebiete des Schachs internationalen
Ruf erworben. Seine Klassifikation aller iiberhaupt néglichen
Schachfiguren ist eine grundlegende irbeit, D a w &
war mit dem devtschen Sohachhissoriker iliibaid R o 8 8 &
und dem Schachtheoretiker Hans Kiiiver und  nit den chema-
¥ i n Dr.Dipl,Ing.

re gemeinsanen
Tich Schach unterbrochen. sterreich aber

r Zeit Dr. Fabrizi, Betrﬁghsleluer der
" Kellner Partington Paper Pulp Comp. Lim" - in Manchester
zu Hallein," des Werk Da w s o n’s mit Erfolg zum Ab-
schluf bringen komnen.

Dr, B.v.Pabrizi schrieb zwei schachwissen-
und zwar:

schaftliche Wer!
" SCHA FEID " ,
eine mathematische Untersuchung der Verhaltnisse in Schach
und brachte hier erstmalig eine mathematische Definition
und Flassifikation aller Schnitipunktkombinationen.
ingeregt duvoh die Arbeiten von Daws on
und Dr. Fabe L verfaBte nun Dr.Pa b i 2 1 sein zwei-
$es Werk, welches in Faohbreisen Aufeshen;sreoton

g

" BRETT UND PIGUR IM BANNE DER DUALITAT ",

in welchem Werk erstmalig die mathemetische Klassifikabion
aller Schachfiguren, sei nun deren Bewegung kontinuierlich
oder diskontinuierlich, versibel oder irreversibel, kommita-
#iv oder nichtkommutatlv, gelungen ist. Diese Arbexc Dr.Fa-
brizis wurde bereits von Dr.Febelf selbst iberprift und als
hervorragende Arbeit gewertet.

Ich selbst habe fiir die Praxis die Konsequen-—
zen aus diesen mathematischen Untsrsuchungen gezogen und,
wie Dr. FPabel und Kliiver bestitigen, mit Erfolg den Versuch
unternonmen, des Spiel im Simne der Dualitét aussubauen, um
die Anwendung memmorierter Ziige ad absurdum zu fiihren. Dle
vielen Probleme stammen von Roese, Kliiver und Dr.Fabrizi.

ie mit Preisen nusgezelchneten Probleme dieser Art von
B. R e hm beweisen, daB sich die neue Jdee bereits in
einem groBen Thematurnier bewshrt hat.



Sowohl Dr. F a b e 1 als auch Herr K14 v e r, wel-
eher seinerzeit Priifer bei der Problomvereimigumg Vereini-
gung fir Problentreunie n Dic Schwalben waz: Sapeahien  nix,
die Arbeiten so beld els tunlich an Herrn Mr. D a w &
nach England zu senden, weil dieser Meister groSres Inter-
esse deran haben wird, zu sehen, wie furchtbringend seine
Anregungen fiir Schach gewesen sind.

Ich bitte daher, diese Arbeiten Herrn Mr. Da ws o n
zukommen zu lassen.

In vorstglicher Hacha hiung

( /d W/ /%M



Kerl S chulz, Hallein 27  Hallein, 15°% July 1945
Austria, Salzburg.

To the
MILITARY GOVERNMENT

in Salzburg.

Concerning: Chess-scientifical work
Dr.E.v. Fabrizi andE Schulaz.

The English mathematician Mr. D a w s o n, Thomp-
ton- Heath/ Surrey, Lindhurst Road, has got en internatio-
nel calling by his treatises about chess. His classifice-
$ion of ali pessible chesemen i a work of fyndamental o-
tion. Daws on was in friendly terms with &he German
chess- historien Willibald R o e 8 e, the chess— theorist
Hons K 11 v e r end with the former " Reichssachbearbei-
ter fir Schach", Dr. Ing. Karl F a b e 1. The war has in-
terzupted theiz comnon vork.

t in 4ustria Dr.Erwin v. Fa b r i z i, manager
of the " Feltnes Partington Paper Pulp Comp. Limde in Man-
chester " in Hallein, has finished the work of Mr. Dawson
esuccessfulyduring this time. Dr. Pabrizi wrote two chess-—
scientifidal treatises:

" DAS SCHACHBREBT ALS ZAHIENFELD "

("Chessboard representing numerical square!),

2 methematical examination of the relations in chess and
he has been the Tirst, who brought o mathematicsl defini-
tion and classification of intersecting-points- combina-
tions. Aniuated by the worke of Daw s on end Dr. P a -

now wrote his second traathse,
Snfen Wil dage sansécivi in eheesdivelsss

" BRETT UND FIGUR IM BANNE DER DUALITAT "

("Chessboard and chessmen in relation to duality"),

in which work the mathematical classification of all chess-
men has been successful, their movement may be continual
or discontinual, versibel or irreversibel, commutativ or

_ Dr. Fab el hinself has examined the work of
Dr. Fabrizi and valued it as a prominent work.

As confirmed by Dr. Fabe l and K14 v er¥
I myself consequently have made the experiment for praxis
fron these mathematical examinations and have succeeded
in enlarging the game in concern of duality to spply the
memmoried moves ad absurdum,



The many problens are originated by R o e s e, K14V e
end Dr. Fabrizi. The problems by B. R e h m, which
have been dlsting'uished with prizes are an argument, that
the new idea has been successful in a great Thematurnier.
Dr. Fabelaswell as Mr. K14 v e r.which

hes been examinator at the Chess-Union " DIE SCHWALBE !,
have advised me o send the traetrises as soon as Dossible

.Dmwson toEnglend, because this master will
be very interessed to see how productiv his animations ha-
ve been for chess.

I would be obliged to you to send Mr. Daw s on
the menuecript.

Yours slncerl



-
¥ESOSCHAGCH
von Karl Schulz, Hellein, Gau Salzburg
Grundstellung und Spielregeln wie im normalen Schach mit dem Zusatz
W Yisx weniger sls 8 Offiziere am Breht stehen hat, kamn gu

evaainem Zeitounit an Steile eines Zuges der beiden Einbahner,d
oder. 0f T2 3zin F
den 51

xden, \mrau.f ieser Vorgsng Y E"“

Zur Kontrolle kénnen die Spieler zu Begi-n des Spieles die beiden Ein-
‘bazner dms Gegners in Verwahrung nehmen und diese erst dann ausfolgen,
wamm sie sutgestells werden solles

eschleust
i

Dic Binbahner beherrschsu das verlassene Standfeld im nichsten

Zuge nicht menr. s erschre ie ein kritisches Feld, so vereinigh die:

Iug in Gioh Gl Wirlung eings keiticonen Zoges und dle Wirkung sines
sperrzuges (hyperlu‘itischer Zug). J und B emsgnohen eine neue Form

s sie sich, auch wemn sie voll beweglich sind, unter Umstén-

ey nichsten Zug totel lihmen kéanen. Je nach Threm staueram kzmen
die belden Eimyehnsr ela welg-oder sohvarafeldrige Laufer wirken, sie

vereinigen in lemente des Turmes, des Laufers und
Kormon, &hnlich wie Springer, gefanrlithe Doppelsngriffe O nerineen.
In_

fesoschach beeinfluBen die beiden Einbanner das Spiel schon

rn und

schon voyr iirer Aufstellunz. 1s " Unsi Uns).chubaren aren” spieled mit, indem Bie

ve
ie Spieler pwingen, zu uve:
2) die Broberung des ersten feindlichen Offiziers dem Gegner dzs

Recht gibt, e der beiden neuen Figuren aufzustellen.

b) beim Abtausch der Gegner die Wahl bhat, sntweder tatstchlich
zu tauschen oder einzuschleusen.

c) die Stellung der Bauern erk: 1é8%, welchen Einbahner man
Snfsieilon gire, beauoht dbon der Juger zu seiner Entwicklung
eine offene Turmiinie, des Batke nbes atug offens Schrige,Ha-

ben simt Tachb: =5 leeven Feldes in der Grundrei-
he moeh nicht Gsofon, 80 ist ansanehmen, da8 ein Falke gur
iufstellung kommen wird, demn dieser ist leichter zu entwike:

keln als ein Jéger.

d) das Aufstellen des ersten Einbamers auch schidigen kenn, wird
doch dadurch éie Rochade verzdgert.

e) die Taktik, so lange wie moglich keinen feindlichen CZfizier
zu schlagen, un den Gegner sm Binschleusen zu hindern, vom
Gegner vielisch eusgenutat verden kemn.

£) die § ner erst im kndspiel voll zur Geltung
komnt, wnd ein vore Liges Emschlnusen dem Gegner die Mglich-
keit gibt, dis feinil ubahner rechtzeitlg eboutaischen,
wn debn wht dom i resbiionenen 7 odor B im Brds piel in ent
scheidenden Vor‘be:\_ zu kommen.

000

Is empfiehlt sich vorerst einige Partien mur mit dem Jéger und spiter
Solche nur mit dem Felken zu cpielen, um die Eigenart dleser Figuren ken-
nen zu lernen.




UESOSCHACH oder das " SPIEL IER UNSICHTBARTN v

dient der Uberprifung wirklicher s da hier die kritik-
lose ndig gelernter Ersffnungssziige nicht zum Ziele

ie klassische Form des Schachs gewahrt. Die Gro-
ionen der einzelnen Steine, aie {iblichen
plelregeln bleiben dieselben wie im orthodoxen Schach. IMr Eenmen
aler nicht mut suf der letsten Reihe frische Kréfte ins Spiel (Bomern-
umwandlung), sondern kbnnen im Leufe des Spieles anch su® dor Goeng:
relhe neue Figuren aufgestellt werden ( Einschleusen), allerdings Fi-

guren besond:orer Art, der Jéger und der Talke.

Gangart des Jugers Vom Spieler aus gesehen zieht und schligt
der JTigelx

binauf wie ein ‘T u r m, herab wie ein

Seine Figur #hnelt deher einem Turm. (Kann
durch einen iiberzénligen, verkehrt sufgestell-
ten.Turm improvisiert werden.

457 Falke zieht und scnligt

. hinsuf wie ein Igufer, herab wis ein Turm.
7 Seine Pigur shnelt einem Léufer. Wir im-
v provigsieren ihn Jurch einen iiberzghligen

Liufer, dem einen Figerhut als dagd-
folrennaube aufsetzen.

ger und Falle heifen Einbainer, weil sie
I d S ur 7

ner Richtung ko
beh nstrafen!)
Der Jiger ist uraltes Scnadhgut in neuea
Gewande. Wach Arnim von O aben die Ba-
‘taker auf Sumatra das So el in sein
urspringlichen Form am reinsten eche

i h die Umwand

ung des
e ex

letate Reihe ex
t er sich wm und wandert suf
den Schrigen nach abwirts. Unten angekommen,
dreht er sich nochmals um und steigf in der
echten wieder nach aufwérts. Genau wie
der Jiger, rur Ik ieser beliebiz weit zie-
hen und schligt in Upereinsbimmung mit dem
ibrigen.Offizieren ebenso wie er zioht.

Teicht, so drer

brigen Steine des Spie-
des Bouern aufweist

w, Der Felke
rs. Beide
Form des Patt ercig-

8% nine

@




In Jahre 1845 erregte eine aus Indien
stanmende Schachaufgabe, das Indische Problem groBes
Ausehen, weil diese Aufgabe durch bloBes Probieren
nicht geldst werden konnte. Ohne Kenntnis der Jdee,
welche diesem Problem zugrunde liegt, war nichts zu
wollen.

DAS INDISCHE PROBIEM Wir sehen, daB der Konig
keines seiner Nachbarfel-

3 £ 8+4=12 der betreten kenn aber
doch nicht patt ist, weil

“u e
e

B er mit einem anderen sei-
ner Steine noch einen Zug
machen kann.
Wie niitzt nun WeiB diese
eigentimliche Stellung
aus?
Tosung:
1.In6-c1,b5-b4
2.7d1-d2,Ke4-F4
3.002-d4 #

1. Ih6 —c1 Veif iberschreitet mit dem Léufer, unmit-
‘telbar em feindlichen Konig vorilberziehend, die Schub-
linie des Tyrmes, um mit
2,7d1-32 die Wirkung des Liufers iiber jene Felder, die
er soeben iberschritten hat,aufzuheben.

Durch diese Verstellung ist zwer die
Pattstellung des Konigs aufgehoben, aber der Konig
wird dadurch in eine Zwangslage versetzt, da er jetzt
das Feld £4 betreteh mu, suf welchem er matt gesetzt
werden kann.
%.,1d2-34 # Die Verstellung des Léufers wird aufgehoben,
50daB dieser wieder alle Felder der Schrégen c1-h6 be-
hervscht und damit ist das Spiel zu Ende.

Es soll nun gezeigh werden, da8 diese
Mettfihrung im Sogenannten HALIEINIR in einem Zwéézii—
ger mit nur insgesamt 4 Steinen moglich ist.



DARSTELLUNG DER JDEE DES INDERS TM ZWEIZUGER

Hiezu bedarf es einer besonderen Figur,iiber deren Her-
kunft, Eigenart und Bedeutung berichtet werden soll.
Vorerst geniigt es zu wissen, daB der Jiger, so nanne
ich diesen Sfein, vom Spieler aus gesehen, hinauf wie
ein Turm,und herab wie ein Liufer zieht und schligt.
DER HALLEINER 1.Jh8-c3,Ki6-e5
Septemberl94d
£ 2.3¢3-07 #

Hit dem Zuge Jh8-c3 iiber-
schreitet der Jager -
telbar am feindhchen Ko-
nig voriberaichend das Feld

Hiebei wird die Virkung ges
Jigers iiber jene Felder,die
er soeben iiberschritten hat,
automatisch aufgehoben, weil
der weife Jiger in den Schri-
gen mur abwirtsziehend wir—
Ken kenn.

Zugleich wird die erwshnte
Zwangslage des Konigs herge—
stellt, indem der Jiger von
3 aus dem Kénig die Felder der c-Linie sperrt. Der Ko-
nig muB das Feld e5, ahf welchem er mattgesetszt werden
karin, betreten.

2.J03-c7 Aufwirtsziehend hat der Jiger wieder seine Wir-
kungskreft als Laufer erhalten und gibt Mett

Der HALIEINER unterscheidet sich also vom Inder
dadurch, daf der Konig in der Ausgangsstiellung micht be-
wegungsunfi ist und daB die Einschaltung eines Sperr-
steines entfillt.

Durch das Zusanmenwirken der stirksten Figur
des Spieles mit dem kempfschwachen Jiger war diese Dar-
stellung in einem Viersteiner moglich geworden,



Die Bereicheiung
den nyxml‘kritischea Zug.
Die neus, Pabtfor

10+

Ges Spieles dur

h die neue I‘m‘:l des Patts und durch
ben von Dr.E.v.Fab i,Hallein,. 1944
R£2 I‘b3 Jb7 ,8g1, Id1 BaS M £4,5,5

ok

Schw. : Jas,5u7,8z, 28,27
Pronasp:tel'
1.Fb3.

4 oder Jo6; Ja5:bT
2,P04:27 (Ar.Pgd wnd P&l #); IbT =aB! Patt i
Danit hat sich der noch bewegliche schw,
Jiger sellst.vollstindip gelahmb und dadurch
das Pott herbeigefithrt.
Igsung: 1.Fb3-b2; Ja5:b7

2.Fb2:£6; Jb7-a8
3.P26-g75 £7-26
4.FgT-g3 #

WeiB: Xu3,dg3,lal,Be6
Schwara: Kh5,%a2,e7,26, i n7

e Js3-g4, £6-£5

2:3ck-g8 15 Wis-g

8-f7 £

Wit dem z ge 2,J54-gB iiberachreitet der Jig
des kritillie Peld g7 und beherrscht dann die
g-Linie nicht mehr, sodaB die Verwendung
eines Sperrsieines sur Aufhebung des Patts
entf&llt. Durch diesen Zug, von Entdecker
desselven, Dr.Fabrisi, hyyetlcrit:.scher Tug
genannt, wird elso gewonnen, da ein
7ug eingespart werden zmn.

.t Kd5,Lab Sc4,a‘cs; Ja6
Bed ' ( 6)

ol

88,325 (2)

Aufpabe v.Pabrizi, 1944

ges

tkombination . im Zwsizugsr als Aus—
“von D

a5-a2, &

1) 1.186-58
1

LJiger iri Ty

eherrscht s

d nich’ nehr (hyperiritischex

Der sohw, Jager fesselt den Springer auf o ,

der sonst suf L6 matt ge‘u"x‘ konnte.,

In 3) tiberschreitet d Jzer im Li:
Lt scite Teld v, beherracns dan:

mug des kritis
ses Feld nioht m odab die Verwendung
( erkrlu scl

5
Sines Sperrotoines ontPEIlt
7 _g). Hier fesselt der sohw,Jiger den w7.J:
2%, "waToner sonst mul 63 matt gobar wirde.

;dab=02, 2.
k) tverschreitet de




